alakoulu

Shpero-robotit Typajan kuvaus

Ohjelmointi, matematiikka

Tyépajassa tutustutaan robotiikkaan ja ohjelmointiin Sphero-
pallorobottien avulla. Ensin opetellaan itse ohjaamaan
robotteja ja sitten ohjelmoidaan robotille reitteja piirtamalla.
Edistyneemmat ja/tai isommat oppilaat voivat myés testata
ohjelmointia Scratch-tyylisella lohkokoodilla.
Kevaalla 2025 tyépajaa tarjotaan ensisijaisesti LUMA-paku-
toimintana eli omalle koululle tuotuna.
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1. Ajatteluja

looginen padattely, ajattelutaidot,
ongelmanratkaisu, luovuus, owpiminen | ossaminen,

ohjelmointi

Avainkasitteet

ja ilmaisu

3. Itsestd
huolehtiminen ja
arjen taidot

Tiedot

_ Toteutus: kampus / oma koulu BESES \  moniukutaito
Junior Kenelle: 1.-6.lk
University Oppilasmaara: max 15
Kesto: 30-45min
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